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Vyplňte Kartu týmu se všemi podúkoly z úkolu č. 2, postavte puzzle, zjistěte heslo a běžte to vše  dát najednou orgům. Obdržíte tak  úkol č. 3.
2a) Puzzle
"Úspěch můj je závislý na úspěchu jiných." 
"Oko za oko, zub za zub"
Při předání karty týmu musíte ukázat, že se Vám podařilo puzzle kompletně složit. Nekompletní puzzle se nerovná hotový úkol i za předpokladu, že se Vám podaří zjistit heslo.

2b) Podívejte se na video, které běží v 1. patře u Popelky. Zde vás zajímá:
· Jaká ukázka balady z Kytice od Erbena se zde hraje:
· Co jsou podivuhodná kolečka, co poskakovala:

2c) Po stopách šipek.
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2d) Hledejte konkrétní vitríny s loutkami.
· Liška Bystrouška - Zajímá vás počet hub a počet sov.
· Strakonický dudák - Jaké dva hudební nástroje zde najdete?
· Pinokio - Kolik má vlk zubů?
· Kouzelné pantoflíčky - Kolik postav je ve vitríně?

2e) Kromě ještěra je název divadla DRAK ještě také zkratka čtyř slov. Jakých? 
(Odpověď hledejte v Dada koutku.)
(Zde je zakázáno použít internet nebo se na to kohokoliv ptát!)


2f)  V areálu najděte skleničky s různými vůněmi. Zajímá vás obsah skleniček č. 1, 3, 4, 7, 12. 
(Pokud si nejste jisti, můžete skleničky otevřít.)
2g)  Jaký zvuk nebo barvu lze přiřadit těmto tlačítkům. Vyberte jednu z následujících možností:
· Jaro - zelená/ červená/ modrá
· Léto – ptáci/ cinkání peněz/ foukání větru
· Zima - rolničky/ kapky vody/ foukání větru
· Oheň - oranžová/ zelená/ fialová
· Vesmír - fialová/ žlutá/ zelená

2h) Najděte chybějící slova a doplňte je do textu.
Koupal se ……………. kupec v řece, ……………. se do hlubiny a tonul. Šel ………….. stařík, uslyšel křik, …………………. a kupce z vody vytáhl. Kupec ho …………….k sobě do města, …………… ho skvěle a daroval mu kus …………. jako koňská hlava. Vzal zlato …………… a šel domů, a …………… němu koňař celé …………….. koní žene: "Vítej, ………….., odkud tě bůh vede?" - "Z ………… od bohatého kupce." - "A co ti …………… dal?" - "Kus zlata jako ………… hlava." -  "Dej mi zlato a …………… si nejlepšího koně!"

2i) Bitva králů
Neskutečná bitva se odehrává na poli trenažéru Divadla Drak v laboratoři. Všechny figury na sebe vzaly nejrůznější podoby a v tomto chaosu vše postrádá systém. Jen indiánský a červený král jsou na svých místech. Bitva zdánlivě nemá konce, protože nikdo a nic nedělá, co má. V tom se červený král vzchopil, osedlal svého nejlepšího koně a vyrazil do boje. Jeho kůň však brzy zemřel, ale král se nevzdal, osedlal druhého koně a v závěru z posledních sil vystřelil a indiánského krále skolil. Gratulujeme všem červeným k vítězství!
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